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Unidad de Competencia

Programacion Asistida por IA con Python

Cuatrimestre Fecha de elaboracion Modalidad Tipo Area de formacion
DD MM ANO | e Escolaridad e Curso
3 Opcion: e Laboratorio Bésica y Fundamentos
27 11 2026 | | Presencial Tecnolodgicos

PERFIL DEL DOCENTE

e Formacion:
« Licenciatura o posgrado en Psicologia, Psicologia Organizacional, Comunicacién, Ciencias del Compartimiento, UX research, Ciencias
Sociales o areas afines.
e Experiencia profesional:
Minimo 3 afios en programacion Python, automatizacion, integracién de APIs y uso de herramientas de |A asistida (GitHub Copilot, Cursor, Code
Interpreter, ChatGPT, Gemini Code Assist).
Conocimientos requeridos:
Sintaxis y estructuras basicas de programacion.
Uso de asistentes de IA para generar, revisar y deBlru cédigo.
Conexién APIS, manejo basico de datos y ejecucion de scripts.
Conocimientos TIC:
Entornos de desarrollo (VSCO&, Jupyter, Replit).
Control de versiones basico (Git).
Plataformas de IA generativa aplicadas a programacion.
Idiomas:
Comprension de inglés técnico (deseable nivel B1+).

Horas con Horas con Horas de Horas de CREDITOS ACADEMIA
Mediacién Docente Mediacién Docente Actividad practica
Cuatrimestrales Cuatrimestrales Independiente | de Campo

HT HP HP HP

32 32 2 2

64 0 8

Horas de docencia total de la unidad de
competencia: 64

Propésito general: Presentacion:
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El estudiante desarrolla programas y scripts basicos utilizando | Esta unidad introduce al estudiante en la programaciéon con Python en un
Python con asistencia de herramientas de 1A generativa. aplicando | enfoque centrado en el uso de IA asistida para acelerar procesos, comprender
principios de programacién estructurada, manipulacion de datos, | estructuras de cdodigo, generar ejemplos, depurar errores y crear soluciones
automatizacion y razonamiento computacional para resolver | simples automatizadas. Se articula con Bases de Datos para Aplicaciones
problemas reales en comercios, servicios y oficinas. Comerciales y Arquitectura de Chatbots, puesto que los conocimientos
adquiridos permitiran construir sistemas conectados a datos y asistencias
virtuales. Ademas, aporta herramientas fundamentales para el Proyecto
Integrador Ill, donde el estudiante desarrolla un sistema de punto de venta
(TPV) basico conectado a un chatbot de atencién.

COMPETENCIAS

Genéricas Disciplinares

e Pensamiento y resolucién de problemas. e Programacion estructurada en Python

e Manejo responsable de tecnologias digitales. Aprendizaje Uso de IA generativa para escribir, explicar y depurar codigo
auténomo asistido con IA. Manipulacién de datos, estructuras, condicionales, ciclos y funciones

Ejecucion de scripts y automaciones simples

Profesionales

e Desarrollo de soluciones aplicadas con Python.
e Documentacién técnica basica del codigo.
e Integracion de programacién asistida para procesos comerciales y de servicios.

Producto final

Script funcional en Python, que incluya: ¢
e Lectura, manipulacién y validacién de datos.
¢ Condicionales, ciclos y funcionas correctamente implementadas.
e Uso de generativa para documentacion, depuracién o generacion de fragmentos.
¢ Una automatizacién basica aplicable a un caso real (por ejemplo, calculo de inventarios, generacion de reportes, procesamiento de tickets,
etc.)
Informe técnico con explicacién del codigo y trazabilidad del apoyo IA.

Ensefianza con perspectiva de género, interculturalidad y Derechos Humanos

Con la intencién de propiciar una ensefianza con perspectiva de género, interculturalidad y derechos humanos, la o el docente que imparta esta

unidad de competencia debera:

e Eliminar y rechazar actitudes y comportamientos sexistas, clasistas, racistas y todo tipo de estereotipos que supongan discriminacion y
violencia en los &mbitos de ensefianza-aprendizaje (virtual y presencial), a partir del ejemplo en su practica docente.
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¢ Promover que el desarrollo del programa educativo y material a utilizar se base en el respeto, proteccion, promocién y garantia de los
derechos humanos, de la dignidad e integridad de todas las personas.

e Promover la eliminacion de estereotipos o cualquier otra practica de discriminacién o denigracién de la persona, que pueda presentarse
mediante el uso del lenguaje, el empleo de ejemplos, la diferenciacién entre grupos, origen étnico o cualquier otra circunstancia.

e Respetar la identidad de género de las personas en todo momento y nombrarlas tal y como ellas lo deseen.

o Respetar y promover la igualdad de trato y de oportunidades entre las y los estudiantes, favoreciendo acciones afirmativas en beneficio de los
grupos en situacion de vulnerabilidad, incluso en las afectaciones personales provocadas por la pandemia COVID-19

e Promover y usar lenguaje incluyente y no sexista tanto en el salon de clases como en los trabajos, tesis y otros documentos que elabore la
comunidad estudiantil.

Estos elementos son motivados por la informacion asequible en los programas de estudio de la Licenciatura en Derecho, Modalidad Educativa
Presencial (sistema escolarizado), Tomo I, de la Universidad Nacional Autonoma de México (UNAM 2020).

Nombre de la Subcompetencia 1 Elementos de la subcompetencia 1
Fundamentos de Programacion Asistida por 1A Conocimientos:
e ¢ Qué es programar con IA asistida? Beneficios y limites.
¢ Introduccion a Python: sintaxis, ejecucion, variables y tipos.
e Uso de asistentes IA para comprender codigo.
e Buenas practicas de prompting para cédigo.

NUmero de semanas Habilidades:

e Usa IA para generar y explicar codigo basico
e Maneja variables y tipos de datos

e FEjecuta scripts simples

Valores y actitudes

4 semanas ¢ Responsabilidad en el uso de IA
e Curiosidad técnica

e FEtica en el uso de codigo

Propdsito de la Subcompetencia
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El estudiante identifica y aplica los fundamentos de la
programacion asistida con A, utilizando Python para
comprender estructuras basicas y resolver problemas simples

Estrategias Didacticas

Recursos didacticos

Las estrategias y recursos didacticos consideran la inclusion y perspectiva de género, asi como la diversidad cultural.

Estrategias que implementa la/el docente para facilitar el
aprendizaje

Laboratorio Python

Andlisis de ejemplos

Practicas con IA

Aprendizajes basados en retos

e VSCode/ Jupyter
e GitHub Copilot, ChatGPT, Gemini
e Tutoriales y documentos técnicos

Nombre de la Subcompetencia 2

Elementos de la subcompetencia 2

Conocimientos:
Estructura de un mensaje claro y empatico.

e Técnicas de escucha activa y manejo de objeciones.
Control de Flujo, Ciclos y Estructuras e Lenguaje positivo, directo y comprensible.

e Comunicacion escrita para chatbots y plataformas digitales.

Habilidades:

Ndimero de semanas

e Condicionales if, elif, ese.

e Ciclos: for, while y comprension de listas.

e Estructuras de datos: listas, tuplas, diccionarios.
e Depuracion asistida por IA.

4 semana

Valores y contenido:
e Perseverancia
e Orden logico

Propésito de la Subcompetencia

e Responsabilidad tecnica

Ei estudiante aplica técnicas de comunicacién efectiva para
mejorar la y claridad de interacciones con clientes y usuarios.
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Estrategias Didacticas

| Recursos didacticos

Las estrategias de recursos didacticos consideran inclusién de género, asi como también la diversidad cultural

Estrategias que implementa la/el docente para facilitar el aprendizaje
e Programacion guiada

Laboratorio de ejercicios

Andlisis de errores

Iteracion con IA

e Editor Python
e Herramientas |A de depuracion
e Ejercicios colaborativos

Nombre de la Subcompetencia 3

Elementos de la subcompetencia 3

Conocimientos:

Funciones: parametros, retorno, modularidad.

e Lecturay escritura de archivos (SCV, TXT, JSON simple).
Funciones, Archivos y Manipulacién de Datos e Limpieza basica de datos.

e |A asistida para generar funciones complejas.

Habilidades:

Ndamero de semanas

e Crea funciones claras y reutilizables.
e Manipula archivos estructurados
e Limpia datos bhasicos.

4 semana °
[ ]
[ ]

Propdésito de la Subcompetencia

El estudiante desarrolla funciones y manipula datos desde
archivos externos, con el fin de construir automatizaciones
simples aplicables a procesos comerciales.

Valores y contenido:

Responsabilidad informacional
Profesionalismo
Rigor técnico

Estrategias Didacticas

| Recursos didacticos

Las estrategias de recursos didacticos consideran inclusion de género, asi como también la diversidad cultural

Estrategias que implementa la/el docente para facilitar el aprendizaje
Desarrollo guiado

Laboratorios de datos

Ejercicios de extraccion de informacién

Iteracion con IA

e Python
e Archivos CVS/TXT/JSON
e Hojas de calculo
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Nombre de la Subcompetencia 4

Elementos de la subcompetencia 4

Automatizacién Basica Python e 1A

Conocimientos:
e Construccién de scripts automatizados.
e Generacion de reportes simples.
e Automatizacion de tareas repetitivas.
¢ Documentacion técnica asistida por IA.

NUmero de semanas

Habilidades:

e Construye scripts completos.
e Integra légica. funciones y archivos.

e Documenta profesionalmente Su solucién.

4 semanas

Valores y actitudes

e Profesionalismo.
e Etica.

Propdsito de la Subcompetencia

e Responsabilidad técnica.

El estudiante evalla la calidad del servicio ofrecido y disefia
mejoras continlas basadas en analisis psicolégico,
comunicativo y funcional

Estrategias Didacticas

Recursos didacticos

Las estrategias y recursos didacticos consideran la inclusion y perspectiva de género, asi como la diversidad cultural.

Estrategias que implementa la/el docente para facilitar el
aprendizaje

Proyecto guiado

Revision entre pares

Laboratorio IA

Presentacion técnica

Editor Python

IA para documentacion
Dataset simple
Plantillas de informes
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La evaluacion de los aprendizajes se desarrollara de forma continua durante el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de los siguientes
momentos:
Evaluacion Diagnoéstica: Exploracion de conocimientos previos en programacion y Actividad con IA para generar cédigo simple.
Evaluacion Formativa: Practicas semanales, Analisis y correccion de cddigo y Ejercicios con funciones, ciclos y archivos.
Evaluacion Sumativa: Script funcional final, Informe técnico trazabilidad IA Presentacion del proyecto.

Estrategia de evaluacidn de los aprendizajes:

Instrumentos de evaluacion

Experimentacién con IA
Codificacién iterativa
Documentacion
Pruebas y depuracion
Participacién activa

Van Rossum, G. (2023), Python Tutorial
O'Reilly (2023). Learning Python.

GitHub (2024). Copilot Technical Guide.
Google (2024). Al-Assisted Coding With Gemini,

Estrategias que el estudiante desarrolla para la elaboracién de las evidencias de aprendizaje

Rubricas

Listas de cotejo
Portafolio digital
Pruebas practicas
Informe técnico

e Sweigart, A. (2023). Automate the Boring Stuff with Python.
e Real Python (2024). Python Essentials.
e OpenAl (2024). Coding with ChatGPT: Best Practices.

CONRICYT
Springer Link
RedALyC
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